CON G @
&f@ SCIENCILA: e = .,,;

2021/ 1° SEMESTRE a virtualizagéo do ensino, = . <
20 a 26 de Marco ressignificando a aprendizagem =

A arte de contar historias e o
desenvolvimento infantil’

Lilia Gomes de Souza? Bruna Caroliny Ferreira da Silva®, Paulo Alves de Aratjo*
2 |Instituto Federal de Brasilia; Graduanda de Letras - Lingua Portuguesa; E-mail:
liliags2014123@gmail.com
3 Instituto Federal de Brasilia; Graduanda de Pedagogia; E-mail: brunacarolinydf@gmail.com
* Instituto Federal de Brasilia; Professor do Ensino Basico, Técnico e Tecnolégico; E-mail:
paulo.araujo@ifb.edu.br

Resumo: A contagdo de histérias € uma arte milenar e instrumento importante para o processo de
ensino-aprendizagem. Por meio dela, a crianga pode soltar a imaginagdo, aprender sobre novas
culturas, vivenciar grandes aventuras através de narragdes e construir aprendizagens. Este artigo
propde trazer pontuacbes sobre a contacdo de histérias como recurso didatico e relatar como tal
pratica € desenvolvida no &dmbito do projeto de extensdo LudolF: infancia, brincadeira e arte na
comunidade.
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1. Introducgao

Contar histérias € uma acédo que esta presente no dia a dia do ser humano. E
uma tradicdo oral presente em nosso cotidiano a todo momento: ao ouvir uma
noticia no jornal, ao ligar para alguém contando uma novidade ou na fila do banco
enquanto vocé escuta alguma conversa. Estamos sempre ouvindo e/ou contando
algo, e essa € uma das formas possiveis de enxergar o mundo, a partir do que o
outro nos diz, assim tendo a possibilidade de tirar nossas préprias conclusées.

Na infancia, a contacdo de histérias tem um papel fundamental para o
desenvolvimento da crianga. Por meio dela, a crianga escuta inUmeras realidades
que ainda nao viu ou vivenciou, permitindo uma visao do mundo muito mais ampla
do que ela esta habituada a ver ao seu redor.

Por ser uma tradicdo oral, muitas vezes ainda sofre um preconceito ou uma
desvalorizagdo de sua importancia, mas cada vez mais, estudos apontam os
diversos beneficios da contacdo de histérias no percurso de construgdo do
conhecimento e na formacdo enquanto leitor ainda na infancia. A partir dessa

perspectiva, o projeto de extensdo LudolF, que é o laboratério didatico do curso de

! Este artigo é fruto de estudos, préticas e reflexdes realizadas no dmbito do Projeto de Extensdo "LudoLF:
infancia, brincadeira e arte na comunidade”, apoiado pelo edital n° 38/2019 RIFB/IFB.
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pedagogia e a ludoteca do Instituto Federal de Brasilia - Campus Sao Sebastiao,
coloca a contagdo de historia como parte fundamental da rotina da crianga enquanto
esta sendo atendida no projeto. Este artigo busca apresentar a partir de pesquisa
bibliografica a importdncia da contagdo de historias e apresentar relato de
experiéncias obtidas a partir da pratica da contagdo de histérias executada na
LudolF.

2. A contacgao de histoérias e o aprendizado

O periodo da infancia € um importante momento para a construgdo do
individuo como ser social, sua personalidade e interagdo. Nesta fase, inicia-se o
processo de construcdo da identidade da crianga. Como aliada nesse processo de
construgao de sua identidade, a contacao de histérias torna-se uma forma eficaz
para a socializagdo da crianga com o outro, 0 meio e consigo propria. Na contagéo
de histdrias, as criangas se identificam com as personagens e situagdes narradas,
podem encontrar elementos de sua vivéncia nas historias, adquirir uma percepg¢ao
questionadora sobre a sociedade e aprender nesse processo.

A contagao de historias é feita de maneira oral e por esse motivo foi vista sob
um olhar inferior durante um periodo, mas apesar das criticas, essa pratica
perpetuou e evoluiu ao longo dos anos, tornando-se além de um meio de
entretenimento uma forma de aprendizado. A oralidade que traz a contacdo de
histéria propicia a organizacdo de pensamentos e experiéncias de vida, a
interpretacdo, o desenvolvimento do conhecimento, a inser¢cédo na sociedade e a
possibilidade de aprendizagem ludica e interativa que alcanga as criangas de
maneira significativa.

No espaco da sala de aula, por exemplo, o professor, em posse desse
conhecimento, deve trabalhar histérias com elementos que irdo enriquecer o
repertério dos alunos, despertar o interesse, a criatividade, e a imaginagédo. “O
habito de ouvir histérias desde cedo ajuda na formacéao de identidades; no momento
da contacao, estabelece-se uma relacdo de troca entre contador e ouvintes, o que
faz com que toda a bagagem cultural e afetiva desses ouvintes venha a tona, assim,
levando-os a ser quem sdo.” (TORRES; TETTAMANZY, 2008, p. 2).
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A contagao de historias proporciona a crianga uma leitura facil da realidade
que propicia a mudanga do pensamento ingénuo para o pensamento critico, e essa
mudanca da ao professor a possibilidade de trabalhar as histérias através da
racionalidade estimulando nos alunos o diadlogo sobre os fatos apresentados na
histéria e também sua analise e reflexdo sobre eles.

De acordo com Goées (1997, p. 18):

“Privilegiar atividades com histérias e materiais literarios tem, por certo,
repercussdes positivas para a crianga. Pesquisas tém indicado que, na
infancia, as experiéncias com narrativas, em varios contextos, s&o

instancias de refinamento da cognigao.”

As histérias trazem as criangas ao mundo da imaginacao e tranquilidade,
onde tudo € possivel e divertido. Fazer parte desse momento permite que a crianga
estimulada pela imaginagcao e criatividade encontre respostas e solugbes para
problemas e questdes que guarda consigo. Tal momento vai permitir que em uma
futura vida estudantil essa crianca tenha facilidade de socializagdo e consciéncia
coletiva.

A contacdo de histérias oportuniza a constru¢ao do aprendizado de forma
ludica, trabalhando o desenvolvimento cognitivo, social e educativo da crianga. Por
meio dela, o sujeito pode aprimorar sua leitura, escrita e adquirir conhecimento
sobre a lingua materna, além de potencializar seu gosto pela leitura.

Como meio de proporcionar aprendizagens na infancia, o Projeto de Extensao
“LudolF: infancia, brincadeira e arte na comunidade” do Instituto Federal de Brasilia,
Campus Sao Sebastido, utiliza-se da contacdo de histérias como recurso
pedagogico didatico para auxiliar as criangas em seu desenvolvimento. A seguir &
apresentado relato sobre como as atividades de contacdo de historias sao

desenvolvidas no ambito do projeto.
A contagao de historias na LudolF

A LudolF é o laboratério didatico do Curso de Pedagogia no Campus Sao

Sebastido que foi estruturado por intermédio de proposigao de projeto aprovado para
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Implantagdo de Laboratorios e Espagos Multidisciplinares no Instituto Federal de
Brasilia - Campus Sao Sebastido e consolidou-se enquanto projeto de extensdo a
partir da submissao do projeto no edital IFB n°40/2018, onde obteve a aprovagao e
que foi possivel efetivar o espago como um laboratério didatico do Curso. A LudolF
atua na priorizagao do estimulo as expressoes livres das criangas, potencializando a
representacdo do imaginario, o desenvolvimento da linguagem e a interagdo social.
Dessa forma, tem como objetivo geral o de contribuir para a formacédo dos
licenciandos do Campus S&o Sebastido na perspectiva da indissociabilidade entre o
ensino, pesquisa, inovagao e extensao.

O trabalho desenvolvido na LudolF proporciona as criancas atendidas pelo
projeto a possibilidade de vivenciarem momentos de brincadeira, expressao artistica,
literatura, letramento, vivéncias na educagdo em ciéncias, jogos matematicos,
exploragédo do corpo, movimento e socializagao por meio do ludico.

Na LudolF, a contacdo de historias esta presente na rotina diaria das
monitoras com as criangas, sempre ofertada como um momento de descontragao e
prazer e ndo como algo obrigatério que conduzira as criangas a realizagao de
determinada atividade escrita. Todo o espaco fisico da ludoteca foi pensado para
tornar esse momento o mais aconchegante possivel. No chdo ha um grande tapete
com almofadas, bichinhos de pellcia, tudo muito colorido e confortavel. Nesse
espaco, as criangas podem deitar para ouvir a contagao de histéria junto com seus
colegas.

Para realizagao das atividades de contacao de histérias, o espago conta com
um acervo proprio catalogado no qual todos os dias € escolhida uma historia
diferente. O processo de escolha pode acontecer de formas diferentes.
Semanalmente é feito um planejamento pedagdgico dos professores responsaveis
pelo projeto junto as monitoras e entdo ¢é escolhida uma tematica para ser
trabalhada naquela semana. Desta forma, a contagédo de historias leva em conta as
tematicas que serao trabalhadas em cada semana - o que nao impede que outros
titulos possam ser lidos e contados para as criangas. Outra forma de realizar a
contagao de histérias na LudolF € com base nas vivéncias diarias que ocorrem no

espaco. As monitoras podem observar algo que ocorreu durante o dia e por meio da
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contacao de histéria trazer determinada tematica para discussao/reflexdo entre as
criangas.

No espacgo, os livros ficam a disposicao das criangas para que também
possam escolher a histéria do dia. Os livros sao disponibilizados ao alcance de
todas, podendo qualquer uma delas manusea-los e explora-los.

A contacdo de historia € um momento de troca entre as monitoras e as
criancas. Vale ressaltar que na LudolF as historias sdo mais do que lidas, séao
contadas. Segundo Oliveira (2020, p. 136) “contar historias € diferente de ler
historias. Na contagao de histérias pode haver alteragdes no texto de acordo com o
objetivo do contador, enquanto a leitura de uma histéria é fiel ao texto”. Sendo
assim, na atividade de contacdo de historias, as monitoras exploram com as
criangas essas diferentes possibilidades tornando a histéria mais atrativa e
conduzindo as criangas a imaginacao e concedendo oportunidades de ser também
participantes da historias.

No espaco da LudolF, a contacido de histérias é um recurso didatico que
promove aprendizagens. Nele, as criangas entendem a hora da histéria como
especial e singular, ocasido na qual elas podem se apropriar dos livros, escolher os
autores e titulos e ter iniciativa quanto a interpretacao e reflexdo de cada historia

sem receio de que sejam consideradas como certas ou erradas.

Consideragoes Finais

A contacdo de histérias € um importante recurso para o desenvolvimento

infantil e anos da vida estudantil da crianga. A partir da contagao de historias as
criangas tém a possibilidade de desenvolverem os aspectos relacionados a
observacao, reflexdo e memoria e ainda as auxilia na construgdo de suas
identidades e em seu crescimento como sujeito social, participativo e critico.
Durante a contagao de histérias, a crianga exercita o imaginario e passa
adquirir familiaridade com o universo da leitura o que a ajudara na aquisicao
de habilidades para producdo de textos escritos, por exemplo, quando

iniciarem a trajetoria estudantil.
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A contacéo de historias € vista na LudolF como oportunidade de crescimento
e interagcdo, como instrumento socializador e transformador que possibilita as

criancas o contato com o universo da leitura de forma ludica e acessivel.
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