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Resumo: Com os avangos tecnologicos e a influéncia das midias nas préticas de
leitura, a educacéo se vé diante da necessidade de inserir metodologias como forma
de potencializar a aprendizagem dos estudantes. Nesse sentido, este estudo buscou,
por meio de uma pesquisa bibliogréfica, a relacdo da leitura nas redes sociais digitais
com o género histéria em quadrinhos (HQ) e suas defini¢cdes. Logo, o objetivo geral
deste artigo é relacionar a leitura nas redes sociais digitais com a dindmica das
Histérias em Quadrinhos, porque 0 género constitui textos que entrelacam a
linguagem verbal e ndo verbal no processo de producdo de sentidos e também
atuam como importantes disseminadores de valores e ideologias, contribuindo para
a formacéo de leitores.

Palavras-chave: Redes sociais digitais, praticas de leitura, histéria em quadrinhos.

1. Introducéao

Com o reconhecimento da leitura como campo de distincdo social e a
compreensao de que lugares sociais distintos produzem relacdes diferentes com a
cultura escrita, surge a necessidade e o interesse em conhecer as concepc¢des e
experiéncias de leitura dos estudantes na era digital.

De acordo com Junior et al. (2011) ha uma nova realidade social, na qual ndo
basta ler, mas sim saber responder as exigéncias de leitura que a sociedade moderna
nos faz a todo o momento, bem como interagir com as novas formas de socializacao,
dentre elas a internet e as redes sociais digitais (RSD).

Dentre os diversos géneros encontrados na internet e mais, especificamente, nas
RSD, destacam-se as historias em quadrinhos (HQ). Embora o género tenha surgido
muito antes da internet e das RSD, ele ainda continua presente migrando, também,

para o contexto digital.
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Nesse sentido, 0 objetivo geral dessa pesquisa é relacionar as praticas de
leitura nas redes sociais digitais, com a dindmica das Histérias em Quadrinhos, porque
elas constituem textos que entrelagam a linguagem verbal e n&o verbal no processo
de producdo de sentidos e também atuam como importantes disseminadores de
valores, culturas e ideologias.

Este trabalho € de carater qualitativo e possui uma pesquisa bibliografica que
relaciona algumas teorias que envolvem as praticas de leitura nas RSD atreladas ao
género HQ. Além da introducéo, o artigo contém: 2. Desenvolvimento - 2.1. Sobre o
género HQ: (in) definicdes e peculiaridades; 2.2. Préticas de leitura nas redes sociais
digitais e os quadrinhos digitais; 3. Procedimentos metodoldgicos; 4. Consideracdes

finais; Referéncias.

2.1. Sobre o0 género HQ: (in) definicdes e peculiaridades

Segundo Waldomiro Vergueiro (2009) - professor doutor da USP e pesquisador
do género Histérias em quadrinhos - os quadrinhos surgiram a mais de cem anos e
até hoje despertam o interesse de muitos leitores de todas as idades. Possuindo
diversas estruturas, tematicas e uma linguagem de facil entendimento, as HQ acabam
se tornando um convite, ou seja, atraindo leitores (VERGUEIRO, 2009).

No Brasil, as primeiras HQ foram publicadas no dia 30 de janeiro de 1869 (o
dia do Quadrinho Nacional) na revista “Vida Fluminense”. Elas pertenciam ao escritor
Angelo Agostini cujo nome eram "As aventuras de Nh6é Quim" e "Impressdes de uma
viagem a corte". Ja a primeira revista de HQ publicada no Brasil foi “O Tico Tico” em
1905. Ela foi considerada a primeira do mundo a publicar histérias em quadrinhos
completas (SANTOS; GANZAROLLI, 2011).

lannone e lannone (1994) descrevem que em 1939, Roberto Marinho, dono do
jornal Globo, langou o “Gibi”. O termo “gibi” se tornou tdo popular que serviu para
referenciar todas as revistas em quadrinhos no Brasil. Durante esse periodo, outras
revistas voltadas ao género comegaram a surgir, tornando-se populares no pais. Ja
em 1951, aconteceu a | Exposi¢cdo Internacional das Historias em Quadrinhos na

cidade de Sao Paulo. Esse evento foi a pioneira no mundo todo, reconhecendo o
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género como uma manifestacéo artistica. Na contemporaneidade, dentre os varios
quadrinhistas brasileiros existentes, destacam-se Ziraldo e Mauricio de Souza, que
possuem notoriedade nacional e internacional.

Tratando-se dos conceitos que envolvem esse género, Vergueiro (2009) define
as HQ como um conjunto sequencial com quadros que relacionam o texto ao desenho.
O autor também afirma que sua narrativa € o préprio quadrinho, também chamado de
vinheta. Santos e Ganzarolli (2011) afirmam que “[...] no mundo ocidental, a sucessao
de vinhetas é organizada do alto para baixo e da esquerda para a direita, diferente
dos paises asiaticos, em que essa representacdo ocorre da direita para a esquerda,
como nos mangas” (2011, p. 66).

Quanto ao vocabulo que compde o nome desse género, infere-se determinada
problematica, j& que as HQ também recebem outros nomes como charge, quadrinho
e tira. Dessa forma, segundo Vergueiro (2009), tem-se certa dificuldade em definir tal
termo.

As peculiaridades inerentes a HQ podem ser elencadas a estética que
caracteriza uma divisdo em planos geométricos que seguem uma sequéncia
encadeada de fatos vinculados a determinados contextos. A nitidez do emprego de
baldes de dialogos e imagens, geralmente sdo simultaneos; todavia, destaca-se que
ha determinadas HQ que fazem uso exclusivamente de conteudo néo verbal. Ainda,
tal género utiliza-se de cores e formas em seus planos (VERGUEIRO, 2009).

Essas peculiaridades podem agradar ou ndo na hora de esmiucar certos
conteudos. No entanto, Vergueiro (2009, p. 50) afirma que “a constituicdo de uma
pagina de quadrinhos é feita de modo a considerar todos os elementos que influem
na leitura, buscando criar uma dinamica interna que facilite o entendimento”. Assim, a
histéria em quadrinhos, como uma inovacdo da forma de narrativa grafico-visual,
estabelece em sua construgéo elementos como: acao, espaco, personagens e tempo,
e emprega, portanto, uma série de fatores para encenar a fala. Possui em seu
conteudo a linguagem néo verbal (desenhos) e a verbal (texto) que resulta em uma

linguagem mista.
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2.2. Praticas de leitura nas redes sociais digitais

As redes sociais digitais, atualmente, sdo paginas acessadas com frequéncia
por jovens e adultos. Nessas redes € possivel compartilhar diversas informacdes
utilizando imagens, videos ou pequenos textos ou apenas frases. Segundo Ferreira
(2014) “[...] as redes sociais tornaram-se ferramentas poderosas na difusdo de
diversos contelidos e assuntos, favorecendo a inteligéncia coletiva” (2014, p.44), o
que também envolve a leitura.

Tal uso das redes sociais digitais modificou ndo s6 o comportamento de
individuos do século XXI como também sua forma de ler, interpretar e criticar a
realidade no qual € exposto. Cabe ressaltar que o advento da era tecnoldgica causou
uma revolucdo na forma como diversos géneros sao produzidos, recebidos e
analisados pelos mais diversos publicos. Dentre os géneros, encontra-se também as
HQ.

Segundo Marcuschi, “[...]Jas novas tecnologias, em especial as ligadas a area
da comunicagao, propiciaram o surgimento de novos géneros textuais” (2009, p. 20).
Com as tecnologias digitais de informag&o e comunicagéao, a literatura, por exemplo,
conquistou o espago virtual, adquirindo novos formatos, novas linguagens e, acima de
tudo, novas caracteristicas, tornando-se suscetiveis a leitura e, também a escrita na
internet.

[...] assim, os grandes suportes tecnolégicos da comunicagédo tais
como o radio, a televisdo, o jornal, a revista, a internet, por terem uma
presenga marcante e (grande centralidade nas atividades
comunicativas da realidade social que ajudam a criar, v8o por sua vez
propiciando e abrigando géneros novos bastantes caracteristicos. Dai
surgem formas discursivas novas [...] (MARCUSCHI, 2002, p. 21).

Ja quando se trata do uso das redes sociais digitais no processo de leitura,
Kersch e Marques (2017) afirmam que elas “[...] tornaram-se espagos de conex&o,
interacao, criatividade, autonomia, conhecimento e aprendizagem entre 0S usuarios,
0S quais tém acesso facilmente as informacdes na Web, escolhem como desejam

aprender” (2017, p.348). E importante destacar também que a Base Nacional Comum
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Curricular — BNCC (BRASIL, 2017), enaltece o uso das TDIC nas mais variadas
praticas.

As historias em quadrinhos surgiram antes mesmo do advento da internet e
ainda assim, migraram para o universo digital. Os quadrinhos digitais tiveram inicio
nos anos 1980, quando os quadrinistas se apropriaram do uso da computacao gréafica
(EISNER, 2013). Além disso, 0 género passou a ser algo vendavel e de interesse para
o mercado. De acordo com Will Eisner, sites comerciais desenvolvem varios modelos
de quadrinho, tornando-os flexiveis para uma variedade de estruturas de quadrinhos
digitais que satisfazem o leitor e o usuario.

Diante dos pressupostos apresentados, os quadrinhos estdo presentes tanto
no impresso quanto no digital, além de serem muito presentes nas redes sociais
digitais, principalmente quando envolvem assuntos e noticias que estéo vinculados as
midias. Além de ser um género que possui varias tematicas e estruturas, também
possui um carater polissémico, as vezes humoristico, que refletem criticas, valores
culturais e sociais, problematizaces, entre outras nuances que corroboram para a

vida e experiéncia literaria de um leitor.

3. Concluséao

Conclui-se que a HQ é rica em caracteristicas estruturais e tematicas, tanto
verbais quanto ndo-verbais. O género também ganhou destaque no Brasil, tal modo
gque muitos quadrinistas, como Ziraldo e Mauricio de Souza, ganharam
reconhecimento tanto nacional como internacional.

Mesmo que seu surgimento tenha sido muito antes da internet, o género esta
presente ciberespaco, principalmente, nas redes sociais digitais, influenciando valores,
culturas e reflexdes sobre vérias tematicas. Além disso, a BNCC (BRASIL, 2017)
orienta o trabalho com as HQ, ndo somente com a leitura, mas também com suas
estruturas, baldes, imagens e cédigos linguisticos.

Nesse sentido, considera-se que o0 género € um grande instrumento nas maos

de professores, ndo somente os de Lingua Portuguesa como também os de outras
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disciplinas devido suas diferentes tematicas e seu carater polissémico,
potencializando as praticas de leitura em sala de aula e contribuindo para formacéo

de cidadéos criticos, reflexivos e engajados.
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