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Resumo: A utilizacdo de tecnologias digitais por professores do Ensino Médio é algo
que se almeja para uma melhor qualidade de ensino, porém, muitas sdo as
dificuldades, tanto em sua formacédo, quanto nos recursos disponibilizados pelas
escolas. Em relacdo a questdo da formacéo é fundamental que o mesmo conheca
recursos diversificados e este trabalho tem por objetivo avaliar aplicativos para o
ensino de Astronomia que possam ser utilizados por professores. Inicialmente
realizamos uma pesquisa sobre os que estdo disponiveis no mercado e observamos
suas possibilidades de serem utilizados em convergéncia com o curriculo de Fisica
da rede estadual do Rio de Janeiro, discutindo suas funcionalidades e pertinéncia
para o ensino de alunos do Ensino Médio. O trabalho que apresenta resultados
preliminares traz resultados importantes e que podem ser utilizadas no contexto da
formacdo do professor.

Palavras-chaves: Ensino de Astronomia, Aplicativos, Uso da tecnologia para ensino

1. Introducéo

Segundo Ana Karol Spricigo Laurindo e Paulo Henrique da Silveira de Souza da
Universidade Federal de Santa Catarina, O cenario da educacdo tem passado, ao
longo dos ultimos anos, por diversas mudancas em virtude da evolucdo das
tecnologias da informacdo e comunicacdo e a popularizacdo da internet, permitindo
inserir dentro e fora da sala de aula inUmeras tecnologias. Dentro do contexto
educacional, existem disciplinas que exigem do aluno uma grande dedicacdo e
exercitacdo para que exista sua compreensdo, como disciplinas na area de
portugués, que possui uma série de regras a serem seguidas. A Astronomia foi
introduzida no curriculo minimo estadual de Fisica em 2012 e a partir muitos

recursos foram utilizados para contribuirem com o processo de ensino e
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aprendizagem do aluno. O tema em questéo, ensino de Astronomia, muitas vezes é
ensinado, porém muitos alunos perdem o interesse por achar um assunto um que
tanto complexo e isto pode colaborar para se desinteresse pelo tema. Mas ao utilizar
formas tecnoldgicas que simulam jogos, desta forma seria talvez possivel alcancar
esse publico? Ou até mesmo fazé-los criarem hipéteses cientificas? Neste trabalho
avaliamos trés aplicativos de Astronomia, com o0 objetivo de que cheguem a
professores do Ensino Médio, verificando se os mesmos podem ser associados ao
conteudo da disciplina no 1° ano do Ensino Médio. Uma nova forma de ensinar
Astronomia: Astronomia é algo fascinante. Desde o inicio das civilizacdes, sempre
circundou a ideia de observar, e até mesmo reverencia-los. Como também marcou
diversos avancos cientificos consideraveis na guerra fria, com a busca de levar o
homem a lua. E aplicativos como: Stellarium, Universe Sandbox e Carta celeste,
podem tornar o processo de conhecer, ndo sé algo divertido e educativo, como
acessivel. Tais aplicativos séo faceis de utilizar e estimulam o uso da criatividade

para criacdo de hipbéteses, como veremos a seguir.

2. Objetivos:

s

O objetivo deste projeto é avaliar aplicativos de Astronomia que possam

proporcionar um melhor entendimento do tema a alunos do Ensino Médio.

3.Metodologia:

Inicialmente pesquisamos alguns aplicativos de Astronomia existentes, pagos e
gratuito, alguns aplicativos para computador ou celular; entre estes, selecionamos
trés: Universe Sandbox, Stellarium e Carta Celeste, que séo aplicativos faceis de
utilizar e disponiveis, que simulam os mais diversos acontecimentos Astrondémicos, e
da total liberdade ao usuario sobre o que fazer, estimulando a sua criatividade na
criagdo de hipoteses. A pesquisa utilizada neste trabalho foi do tipo qualitativa e

quantitativa. Em relagcdo a pesquisa qualitativa, Godoy (1995) considera que:
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Considerando, no entanto, que a abordagem qualitativa, enquanto exercicio de
pesquisa, Ndo se apresenta como uma proposta rigidamente estruturada, ela permite
gue a imaginacao e a criatividade levem os investigadores a propor trabalhos que
explorem novos enfoques. JA4 em relacdo a pesquisa quantitativa, segundo Porto
(2020): A investigacdo se apoia predominantemente em dados estatisticos — Visa
gerar medidas precisas e confidveis que permitam uma andlise estatistica —
Tentativa para garantir precisdo de resultados; — Busca evitar erros de analise e

interpretacao.

4. Resultados

Os resultados obtidos ainda que preliminares mostram a possibilidade de ensinar
usando estes aplicativos, que devido a suas funcionalidades contribuirdo com o
trabalho do professor para propiciar um melhor entendimento do tema aos alunos.
Cada aplicativo tem um objetivo diferente: o Universe Sandbox visa ser um
simulador dos eventos astronémicos limitado somente a criatividade do aluno, o
Stellarium tem como objetivo observar as estrelas, constelacées e enriquecer o
conhecimento do usuério a cerca da cultura humana, enquanto o Carta Celeste une

a ideia dos anteriores.

A questdo 1 visa a obtencéo de dados sobre a idade dos entrevistados que resultou

numa média de 48,1, como indica o grafico abaixo
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Qual é a sua idade?

10 respostas

4 (40%)

1 (10%) 1 (10%) 1 (10%) 1(10%) 1 (10%) 1 (10%)

A questéo 2, visa a obtencédo de dados referente a formacgédo dos professores, na
qual resultou em 80% Ciéncias Humanas. O grafico é apresentado abaixo:
Qual € a sua formagao?

10 respostas

@ Ciéncias Humanas
@ Ciéncias Exatas
@ Ciéncias Biclogicas

A questdo 3, visa a obtengdo de dados referente a utilizacdo de aplicativos na

disciplina respectiva ao professor. O grafico € apresentado abaixo:

Utiliza aplicativos na sua disciplina?

10 respostas

® Sim
@ Nio
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A questdao 4, visa a obtencdo de dados referente a utilizagdo de recursos

tecnologicos em tempo de pandemia. O grafico € apresentado abaixo:

Utiliza recursos tecnologicos em tempo de pandemia?

10 respostas

® sSm
@ Nio

A questao 5, visa a obtencéo de dados referente a quais aplicativos séo utilizados

pelos professores do questionario
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Se sim, qual?

10 respostas

1 (10%) 1(10%) 1 (10%) 1 (10%) 1 (10%) 1(10%)

Apenas o aplicativo Meet Plataforma do Google Todos que estiverem disponiveis Zoom
Celular, computador, etc. Sou obrigada a usar uma plata. .. Yuotube,google

Os resultados obtidos, ainda que preliminares. Indicam a possibilidade da utilizacao

de aplicativos no Ensino Médio com o intuito de ensinar.

Analise dos Resultados:

Os resultados ainda que preliminares mostram que a maioria dos professores ja
utilizou aplicativos no ensino e que vem utilizando recursos tecnolégicos em tempos
de pandemia.

Em relacdo ao recurso utilizados observamos que a maioria utiliza como aplicativo

os de comunicagéo COMOo 0 zoOom ou meet.

5. Consideracdes Finais

Observamos que com este trabalho que iniUmeros recursos estdo disponiveis para
utilizacdo do professor, porém sabemos de suas dificuldades e problemas em sua
formacdo que pode afasta-lo de recursos tecnoldgicos. Pensando nisto avaliamos e
disponibilizamos os links informando suas funcionalidades em péagina da internet,

brevemente também estaremos elaborando videos para detalhar sua utilizagéao.
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