Narrativa - Dimensao Cognitiva: Manipulacao
A Manipulacdo é, segundo a logica semiotica da Narrativa, a primeira etapa de uma sequéncia que

compreende Manipulacdo, Acao e Sancao.

A Manipulacdo pertence a Dimensdo Cognitiva pois é uma relacao entre Sujeitos (Figura 6), e ndo
entre Sujeitos e Objetos como vimos na etapa da A¢do, tépico anterior.
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Figura 6: Relagdo entre Actantes nas etapas de Manipulagdo, A¢do e
Sangdo, em sequéncia, estando no plano mais alto as etapas da Dimensdo
Cognitiva e, no mais baixo, a da Dimensdo Prgamadtica.

De forma extraordinariamente simples, a Semidtica greimasiana propoe uma analise baseada apenas
em valores e modalizagGes organizados num contrato entre o Destinador — o responsavel pela
proposta — e o Destinatario — quem, se fechar o contrato, assumira o papel de S2 na Acdo da
manipulacdo a qual, por motivar um sujeito a fazer alguma coisa, cria a A¢do (Figura 6).

Basicamente, o Sujeito do Fazer aparece quando um Destinador consegue fechar um contrato com
um Destinatario, contrato este que focaliza um “fazer”. E por isso que dizemos que a marca da
Manipulacdo é “fazer-fazer”: é o Destinador quem faz o Destinatario transformar-se em Sujeito do
Fazer (S2), saltando para a Dimensdo Pragmatica na etapa de Performance (Acao) (Figura 6).

A analise central da Manipulacdo focaliza os 4 tipos de Manipulacdo previstos pela teoria, os quais
sao caracterizados, do lado do Destinador, por sua modalizagdo e pelo quadro de valores proposto
e, do lado do Destinatario, por seu proprio quadro de valores e sua modalizagdo resultante em caso
de fechamento do contrato.

O quadro de valores ndo compreende todo o conjunto de crengas e sabedorias de um actante, mas
aquilo que, naquele momento (naquele texto, naquela manipulagdo) esta em jogo: um objeto (modal
ou descritivo) e seu valor (positivo ou negativo).

O Destinatario constroi uma proposicdo para conseguir atingir uma meta. Esta proposta, no nivel do
/parecer/, pode partir de uma avaliacdo positiva de sua propria competéncia ou de uma avaliagado,
também no nivel do /parecer/ negativa ou positiva da competéncia do Destinatario. A esta avaliacao
damos o nome de Sancdo da Competéncia (Figura 7).

Os quatro tipos de manipulacdo ja estdo definidos nessa avaliacdo inicial:

* sera Sedugdo se presumir uma avaliacdo positiva da competéncia do destinatario;
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* sera Tentagdo ou Intimidagdo se presumir uma avaliacdo positiva de sua propria

competéncia;
* sera Provocagdo se presumir uma avaliacdo negativa da competéncia do Destinatario.
O tipo de Manipulacado define (e é definido por):
* A modalizacdo do Destinador:
o pelo /saber/, no caso da Sedugdo e da Provocagdo;
o pelo /poder/, no caso da Intimidagdo e da Tentagdo;
* A sobremodalizacdo férica do e o tipo de Objeto-valor em jogo:
o Sedugdo {euférico; modal};
©  Provocagdo {disférico; modal};
o Tentagdo {euforico; descritivo};
o Intimidagdo {disforico; descritivo};

* A modalizagdo decorrente sobre o Destinatario, em caso de fechamento do contrato
proposto, a qual permite sua passagem para a Dimensdo Pragmatica como S2:

o pelo /querer/, nos casos de Ov euforico, ou seja, na Tentagdo e na Sedugdo;
o pelo /dever/, quando o Ov é disférico, ou seja, na Intimidagdo e na Provocagdo.

Como o 4S possui uma orientacdo didatica, além do foco na pesquisa, todos os elementos devem
estar disponiveis para andlise por selecdo do texto, de modo que os preenchimentos vinculados
sejam visualizados no momento da escolha (se escolher manipulacdo por Seducao, o Ov sera modal
e euforico, o Destinador serd& modalizado pelo /saber/ e, o Destinatario, pelo /querer/). Esta
estratégia também proporciona agilidade ao pesquisador na analise desta etapa.

A imagem da Figura 7 mostra estas vinculagdes obrigatérias, decorrentes da teoria que funda tal
classificagao.

Finalmente, o fechamento do contrato depende da sintonia entre o quadro de valores proposto pelo
Destinador (ndo necessariamente o dele préprio, mas o que ele cré ser o do Destinatario') e o do
Destinatario, propriamente dito: se o quadro de valores proposto e o efetivo forem iguais, a
decorréncia natural é o fechamento do contrato e consequente modalizacao do Destinatario pelo
querer ou pelo dever; caso contrario, o contrato ndo é fechado e a A¢do ndo acontece. A esta
avaliacdo, decisiva para o andamento da Narrativa e feita pelo Destinatario da Manipulagao,
chamamos de San¢ao da Manipulagao.

No entanto, o Destinatario pode ter uma relagdo polémica com o objeto, com saberes e/ou crengas
incompativeis entre si, de modo que ele pode, diante do contrato proposto, precisar decidir qual das

1 O que esta de acordo com o Esquema de Comunicagdo proposto por Ignacio Assis SILVA (1972), recuperado por
BARROS (2002) e retrabalhado, com vistas a interdisciplinaridade, por MATTE (2014).
Ana Matte/2019 [16]



dadosSemiotica V2.0
duas abordagens é prioritaria ou preponderante para ele. E interessante, nesse caso, deixar um

comentario a respeito da polémica e deixa-la marcada quando aparecer.
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Figura 7: A etapa de Manipulagdo contém 3 categorias fechadas. Sua andlise, no entanto, é tdo bem amarrada que basta definir parte dessas categorias e
suas subcategorias para que se tenha acesso ao quadro completo. Observe que, como Manipulagdo depende de avaliagdes reciprocas entre destinador e
destinatdrio, a san¢do aparece internamente a esta etapa, apesar de ser a Sangdo, em outras configuragées, uma etapa ulterior do Percurso Narrativo

padrdo.



Interface da Etapa Manipulacao

A Figura 8 esquematiza a tela de analise desta etapa, no Modulo de Semiotica do 4.

Analise da Etapa de Manipulagdo — Nivel Narrativo — Texto XXX

Sentenca 3 bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla. Sentenga
4 bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla. Sentenca 5 bla bla
bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla.

TIPO: CITENTACAO CIINTIVIDAGAO [ISEDUCAO [IPROVOCACAQ

SANGAO DA COMPETENCIA: ([ do Destinador ou [J do Destinatario) [J Posilivo [INegativo
MODALIZACAO DO DESTINADOR: [l /saber/ [1/poder/

OBJETO: VALORC1Euférico (I Disférico  E TIPO [JModal [ Descritivo

MODALIZACAQ DECORRENTE SOBRE O DESTINATARIO: [J/querer/ [ /dever/

SINTONIAENTRE QUADRO PROPOSTO E QUADRO EFETIVO DE VALORES: [1Sim CINdo

\

Figura 8: Interface para andlise da Manipulag¢do (Primeira Etapa da
Dimensdo Cognitiva do Nivel Narrativo). Ao selecionar um campo, 0s
campos que possuem valores com vinvulo obrigatério sdo
automaticamente selecionados pelo sistema. O Analista pode voltar atrds
desmarcando a selegdo feita.

As categorias-45, portanto, sdo as que aparecem na Figura 9. Note que somente o comentario é uma
categoria aberta (sem respostas previstas).
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Figura 9: Ramo completo das categorias da Etapa Manipulagdo:
todas sdo categorias fechadas, com as respostas previsiveis
apresentadas como final do ramo, exceto a categoria de
comentdrio.
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Vinculos Obrigatérios

Vinculos Obrigatérios sdo, no escopo do presente trabalho, relagdes do tipo se isso, aquilo.

Por exemplo, sempre que marcamos a op¢ao modal para o tipo de objeto envolvido no contrato de
manipulacdo proposto, a modalizacdo prevista para o Destinador é saber, e vice-versa, de modo
que, ao escolher uma dessas opcdes, o programa marca a outra. Caso o Analista decida alterar esta
opcdo, o calculo dos vinculos obrigatérios é refeito pelo software e os campos sdo fechados de
acordo com a nova classificacao.

Para fins de programacao e compreensao dos vinculos obrigatérios, a Tabela 3 apresenta as selecoes
automaticas conforme a selecio do Analista. Note que os vinculos obrigatérios sdo sempre
reciprocos. A Sintonia ndo possui nenhum vinculo obrigatdrio, motivo pelo qual ndo foi incluida na
Tabela 3.
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Tabela 3: Quadro de op¢oes de analise da Manipulacao que representa o que chamamos de vinculos
obrigatorios, ou seja, uma escolha que determina o contetido de outras categorias ou subcategorias de

analise.

VINCULOS OBRIGATORIOS (AUTOMATICOS)

Selecdo do
Analista

Tipo de
Manipulagao

Sancdo da
Competéncia

Modalizacao
Destinador

Valor do
Objeto

Tipo do
Objeto

Modalizacao
Decorrente

Sedugdo

Destinatario
positiva

Saber

Euférico

Modal

Querer

Tentacdo

Destinador
positiva

Poder

Euférico

Descritivo

Querer

Provocacao

Destinatario
negativa

Saber

Disférico

Modal

Dever

Intimidacgao

Destinador
positiva

Poder

Disférico

Descritivo

Dever

Sancdo da

Competéncia:

Destinador

Positiva

Poder

Descritivo

Sancdo da

Competéncia:

Destinatario

Saber

Modal

Modalizacao
Destinador:
Poder

Descritivo

Modalizacao
Destinador:
Saber

Modal

Valor do O:
Euférico

Querer

Valor do O:
Disférico

Dever

Tipo do O:
Modal

Saber

Tipo do O:
Descritivo

Poder

Modalizacao
Decorrente:
Querer

Euférico

Modalizagao
Decorrente:
Dever

Disférico
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